


• Dep. of Information and Communication
• 運用資訊技術：網站、App、元宇宙、VR、AR

• 用來與人溝通：人機介面、電商模式、互動媒體

• 我們要的學生：願意跨領域的
• 資電類：資訊、電子技術，建立互動資訊平台

• 商管類：企劃與行銷能力，實現互動電商模式

• 設計類：美感與設計能力，設計互動數位內容



• AI、IoT技術成熟

• 低階人力即將被取代

• 高互動商業模式興起



• 多元網路媒體、商業模式改變

• FaceBook改名Meta，普及VR技術開始（元宇宙）

• 疫情帶動電子商務(食衣住行育樂)

• 你的工作在哪裡？





• 學校與業界有很大的落差
• 高中目標升學

• 科技大學目標就業

• 強化訓練業界需要的技能
• 這是我們最強的

• 任一個大四都可以去訓練高中職網頁設計選手

• 常態型的最新專業技術訓練(寒暑假期間)



•師資優良：(師資簡介)
• 全部都是博士、助理教授以上、有業界經驗

• 有色彩達人、有當過印刷廠廠長的、有當過大公司資訊主管的、
有微電影協會理事長的、開過傳播出版公司負責人…..

• 還有知名的「鳥哥」、厲害的「小陳」

• 我們還在這裡，是想繼續翻轉學生的人生

https://www.dic.ksu.edu.tw/teacher.html


是主要訓練標的

伺服器與作業系統：
鳥哥

資料庫與資訊系統：
蔡哲民、陳淵琮、

沈英謀

前端介面：陳淵琮

網站技術

編排設計、內容規
劃、色彩管理：柯
玲琴、王美金

故事腳本、創意與
行銷：王美金

3D、多媒體、互動：
陳淵琮、張世熙

網站內容

IoT與微處理機：蔡
哲民、陳淵琮、鳥

哥

App、VR、AR：陳
淵琮、蔡哲民、張

世熙

人工智慧與資料分
析：沈英謀、陳淵
琮、鳥哥、柯玲琴

週邊技術



• 互動數位內容製作
• 2D、3D動畫

• 編排設計、網頁設計

• 攝影、剪接

• 色彩管理、腳本

• 互動資訊技術
• 網站資料庫與多媒體技術

• 互動網站架設與管理

• IoT互動技術與程式



• 互動式VR、AR

• 智慧多媒體物聯網



• 升學：有本校碩士班，每年都有學生
「推甄」上國立大學碩士班，也有畢
業生考上博士班

• 就業：
• 網站工程師、網站設計師、APP開發人
員、網站系統管理人員（薪水不少）

• 印刷廠印前設計人員、動畫設計師、電
腦遊戲設計師

• 多媒體專案規劃師、網路行銷規劃師、
電子商務規劃師

• 自己創業



105年畢業呂睿峰/旭聯科技股份有限公司/程式設計師

以其設計之「V2U視訊互動教學平台」榮獲2019 WCIT 全球資
通訊科技應用傑出貢獻獎之傑出數位學習獎(E-Education & 
Learning Award)、國家品牌玉山獎



101年畢業李承鴻/和碩(全球500大公司)/軟體工程師

主持康普特愛畫畫，作品被中華郵政收錄

https://www.facebook.com/jasonli.studio

工作生活無虞，閒暇發展自己興趣，頗有成果

https://www.facebook.com/jasonli.studio


陳淵琮副主任手機: 0937349290  

LINE 請搜尋手機: 0937349290

EMAIL: t094000111@g.ksu.edu.tw

APP：搜尋「資訊傳播」


